ON JOUE!

MISSIONS / MOPALITES B INTERVENTION

Nous sommes entiérement libres de nos choix.
Nous affirmons notre indépendance vis-a-vis du marché du jeu. Nos critéres de sélection de jeux sont
exclusivement basés sur le plaisir du jeu et sur la jouabilité des régles.
Notre volonté de faire du jeu un moment de plaisir et de découverte, nous conduit a nous adapter a des
attentes multiples. Nous sommes en capacité de réaliser des interventions « sur mesure » pour répondre
aux dif férentes sollicitations grace a un socle de pratiques ludiques diverses et en évolution constante.

Pour cela, nous nous appuyons sur trois modalités principales d'intervention :

0 - ANIMER

Nous facilitons I'accés a la richesse et la multiplicité des pratiques ludiques possibles en créant différentes
situations et formats de jeu. Nous les aménageons selon :
« le public (des plus jeunes au moins jeunes en passant par des personnes en situation de handicap..) ;

« le contexte (moment festif/détente/évasion, temps d'apprentissage (scolaire, formation professionnelle
ou séminaire cohésion d'équipe..) ;

« le lieu (intérieur ou extérieur, dans |'espace public, a domicile, au sein de votre structure..) ;

« la durée et la fréquence de I'animation (lh a plusieurs jours, ponctuel ou régulier...).

Nous utilisons plusieurs formules existantes et en développons de nouvelles régulierement.

A titre d'illustration : )

Tour du Monde des Jeux / Destination Jeux / Soirée Jeux / Eclats D'Jeux / Anniversaire d'enfants /
Jeux de lancer et d'adresse / Je(ux) coopére / Coupe du Monde de Footbille (exclusivité Allez on joue 1)/
Tournoi de Malkky...

00 - CONSENLER ET ACCOMPAGNER

Dans la mise en place de projets ludiques avec :
= du prét de jeux ;
> des formations pour devenir a son tour ‘passeurs de jeux” ;
> de l'information (atelier conférence/débat, pdle ressources..) ;
> des accompagnements pour aider a :
* réaliser |'aménagement d’espaces ludiques ;
* choisir ses jeux ;
* développer, renforcer ou stimuler ses activités jeux existantes..

A titre d'illustration :

Formation a I'utilisation du jeu en Accueil de loisirs ou auprés d’un public Senior
Conférence Café parents ‘Et si on jouait en famille 7

Mise en place d'un espace jeu dans un quartier prioritaire

Mise a disposition de jeux..

000 - PABRIQUER

Afin de : *favoriser la poursuite des temps de jeu indépendamment de notre présence effective ;
*sensibiliser a la possibilité de se fabriquer ses propres supports ludiques a partir de ressources
de proximité et d'éléments de récupération,
*faire jouer pleinement sa créativité,
nous proposons :
e des ateliers de fabrication de jeux traditionnels du monde libre de droits ;
* des ateliers de création de jeux/jouets .
« I'achat de jeux a la vente réalisés par nos soins.

A titre d'ilustration :
Atelier de fabrication de jeux traditionnels du monde sur carton au sein d'une classe en école primaire ou
dans un accueil de loisirs / Atelier de création de jouet ex nihilo sans outil électrique..
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VISION / RAISON D'ETRE
PLUS ON JOUBRA, MIBUX ON SE PORTERA ¢

Nous sommes convaincus qu'il est important de favoriser :
* I'émancipation individuelle et collective,
* la construction d'une société juste et respectueuse de I'homme et de notre environnement,
* le développement éducatif, social et culturel des populations et des territoires.

Pour nous, le JEU est un média d'Education populaire a part entiére, et donc un support fondamental pour
mettre en ceuvre Ces ConviCtions.

NOTRE DERNITION BV JEV

Le JEV est une activité libre, gratuite et fictive :
« libre de faire son choix, chaque joueur/joueuse revendique son autonomie ;
* gratuite car on ne peut en attendre de résultat et d'évaluation individuelle. Chaque joueur/joueuse
peut donc avoir une réelle prise de risque ;
* fictive car on va faire semblant, sans incidence directe sur la vie quotidienne.

Notre association a donc défini son objet autour de 5 dimensions fondamentales :

I. Faire connaitre I'importance du JEU comme support pour |'épanouissement de I'enfant, de
I'adolescent et de I'adulte ;

2. Faire (re)découvrir a tous la convivialité et le plaisir du JEV ;

3. Faire reconnaitre les intéréts socioculturels et éducatifs du JEU ;

Y. Participer a la conservation du patrimoine ludique local et mondial ;

5. Favoriser la mise en place de projets ludiques de proximité et, par extension, développer toute
activité en lien direct ou indirect avec le JEU permettant de construire du lien et du collectif.

Afin de : * créer des richesses collectives et tisser des réseaux de solidarité,
* favoriser la confrontation et |'apprentissage du dialogue interculturel, ainsi que la mixité sociale,
culturelle et générationnelle,
notre association fonde ses pratiques sur le CREPOC :

s La Convivialite
Toutes nos activités se déroulent dans un esprit jovial et détendu ol le plaisir est le maitre mot.

o Le Respect
Toute personne presem:e a le droit de participer, de s'exprimer et de réagir en veillant & prendre en
considération les caractéristiques uniques des autres personnes présentes.

e L'Empathie
Une écoute active et bienveillante favorise la qualité des échanges entre les dif férents protagonistes qui
fréequentent nos espaces d'intervention.

» Le Partage
Par la mise en commun de notre diversité de penser et d'agir, nous ouvrons les portes d'une confrontation
qui rapproche les personnes en favorisant des échanges constructifs.

e L'Ouverture
Nous accueillons toute personne indépendamment de son origine ou de ses croyances. Toute forme de
discrimination est proscrite au cours de nos activites.

e La Confiance
Elle permet d'offrir a toute personne nous rejoignant la possibilité de s’épanouir pleinement et de renforcer
son estime de soi.
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